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お i みください 

お ft みください 0 

つよひ g り しげき いちじてき きんにく いしき そラしつ し去^^う e ばあい 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、 i 行時などの使用および航空梅の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


13 S 漏誦 输こ#で！!れたり、 S にぬらしたりして、 M さなぃょうにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは株式会社パンダイのワンダースワン M びワンタ&ー ス 8 ワンカラー両 $ 応力一トリッジ 
「デジモンアドベンチャー 02 デイーワンテイマーズ」をお ft い i げいただき、 II にありがとうご 

しよ3蒙龙 と あつか かた しようじょ3 ち摩ういと| と?)*つかいせつめいしょ よ 

さいます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明霤」をよくお読みいただき、 

ただ しよ 3B う3ラ ft いよラ とつかいせつめいしょ たいせつ B 9ん 

正しい使用方法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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2000年夏…ムーンミレニアモンとリョウ、ケン達の激 U 、 被いから数日後の話…。 
リョウは、ムーンミレニアモンによって i を鲞けたケンを麁夤いに*ていた。 

ある日、ケンはデジモンに閎する不思議なホームページを発見した。 
^ リョウが質問に答えていくと、どうやらその内容は自分遂だけしか知 

らないはずの遇去の冒険や、デジモンに関するものばかりであった。 
% 最後の質問、それは四聖獣と呼ばれる4体のデジモンのうち、1体を 
選べというものであった。リョウが四聖獣を1体を選ぶと、激しくバ 

がめん か#や つぎ し奉んかん r»it 

ソコン画面が輝き、次の瞬間そこにリョウの姿はなかった… 








有びデジタルワールドに呼び戻されたリョウ。そこは、四聖獣がデジタルワールドの覇 

けん たが そ せかい しせいじ*う < い0よう せんして い せ 

権をめぐって互いに争ろ世界であった。四聖獣は、最強の戦士を手に入れるため、世 
界中からテイマー達を集い D -1 トーナメントを開催したのであった。 

世界中のテイマー達に打ち勝ち、最強の D -1 テイマーを目指せ！！ 








ポ 9 ：;操 mzouc 


このゲームはワンダースワンを横に持ってプレイするゲームです。 

※このゲームはワンダースワンカラー、ワンダースワン両対応ソフトです。 
※丫ポタンは使用しません。 
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—III 卜上の画面 IZOUC 


フィールド上には、さまざまな建物、ショップ、ダンジョンがあったり、デジ 
モン達が歩いています。主人公は X ボタン1〜4で動かして冒険をすすめてくだ 
さい0 



主人公（リョウ） 

•コマンドを開いてみよう！ 

何も触れていなし袱態で、 A ボタンを押すと、「じようほう」、 
「じんけい」、「アイテム』、「セーブ」、「デジメンタル J 、 「やめ 
る」 P 6 つの項目が現れ、選択することができます。 

※各項目の詳細は「フイールドのコマンドについて」 P 12 
〜15を参照してください。 


歩いているデジモン 
•デジモンと話してみよう！ 

主人公を括したいデジモンの瞬まで動かし、 A ボ 
タンを押すと話が聞けます。ときには、役に立つ 
情報もあるので、どんどん話してみましょう。 


建物、ショップなど 

•建物、ダンジョンに入るには 

主人公を乂りたい建物の入口まで動かすと、自動的に建物 
の中に入ることができます。ダンジョンについては、入るか 
入らないか選択できます。 
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夕-嫩- ㈣ 卜につ 1 、て 



•はじまりのまちで冒険の準備をしよう！ 

町にいるデジモン達に話しかけ、情報を集めたり、ショップに入っ 
てみよう。 

デジモンがもらえる「サーバー )1/- ム J やデジメンタルが買える「デ 
ジメンタル』レーム」などいろいろなショップがあります。 

•準備が整ったらフィールドへワープだ！ 

「メラモンの山」や r クワガーモンの虫かご j などでは、各フィー 
ルドにワープすることができます。 

ゲームが進むにつれて、入れるフイールドが増えていきます。 



•フィールドについたら、ダンジョンを探そう！ 

ダンジョンには、敵のデジモン達が待ち構えています。 

ダンジョンの中は、階層（フ□ァ）構造になっていて、ゲームが進 
むにつれて複雑になってきます。複数のダンジョンがある場合は、 
1つをクリアすると次に進めるようになります。 


Cffv 8 ifff 








5 腿 




♦いよいよ、バトルに^^：' 3 

パトルでは、デジモンやワザの特長を考えて効率よく進めましょう。すべて 
の階層の敵を全滅させると、そのダンジョンは壊滅(クリア)となります。 
※パトルの詳細は、「バトルについて」 P 16 を参照してください。 

春サーバールームでデジモンをも5い、パワーアップさせよう！ 
ダンジョンを壊滅(クリア)すると、「サーバ Hb - ム J に新たなデジモンが 
増えることがあります。どんどん仲間を増やし、より強いデジモンユニッ 
卜に育てましょう。また、ゲームが進むと、進化したり、デジメンタルを 
装着したり、ジョグレスで、さらに強いデジモンに育てられます。 

※デジメンタルの詳_は、「デジメンタルアーマーについて』 P 25 を参照 
してください。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照してください。 







•仲間が摘ったら、 D -1 卜ーナメントに出場だ！ 

強力なデジモンユニットで D -1 卜ーナメントで優勝を狙いましよう。 
D -1 トーナメントは、出場者のレベルによってカテゴリーが分かれて 
います。優勝すると、次のフィールドへ進めるようになります。 
※〇叫トーナメントの詳細は、 「 D -1 トーナメントについて」 P 21 
を参照してください。 
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ナニモン尹 hop 

パトルなどに必要なアイテムを買ったり、売ったりできます。ダンジョンに 
出発する前には、 shop をのぞくようにしましよう。ビルド shop でメモリー 
を増設すると、 今まで売っていなかったアイテムを買うことができます。 

サーバールーム （P 22参照） 

D -3 で手に入れたデジモンは、ここからパーティーに加えます。また、 
ダンジョンを壊滅（クリア）すると、新しいデジモン達が増えているこ 
ともあります。パーティーに加えるときは「デジモンをもらう」を選択 
し、欲しいデジモンを選んでください。パーティーからはずしたいデ 
ジモンがいるときは「デジモンをかえす」を選択してください。 
※「デジモンをかえす」で選んだデジモンは、メン八 =、サーバー 
ムからもいなくなります。ご注意ください。 

ペンモントレーデイングハウス （P36 参照） 

通信ケーブルを使って、友達とデジモンをトレード（交換）したり、レ 
ンタルすることができます。「デジモンアドベンチヤー02タツグテイ 
マーズ」とのトレードも可能です。 
















ビルド shop 

「メモリーアップ」を選択することで、「ナニモン shop 」、 「ジョグレス 
■ム J 、 「デラモンクローク」、「デジメンタル】 U - ム J を増設すること 
ができます。 

^ f£fv n >fff . 


デラモンク ローク 

育てたデジモンを預けておけます。はじめは3体まで預けられますが、 
ビルド shop でメモリーを増設すると、より多くのデジモンを預けるこ 
とが f できるようになります。 
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—Ill 卜上の卜 COLIC 


バラメーク UI 03 についで 


〇 8 *X $く ttv、 せだい 

あなたの付けた名前/特性/世代 



現在の HP (体方)值/ 

il'HPffi 

現在の DP (技力) i, 

sIdpA 

_ ® 



「じようたい」を選択すると、自分と一 
緒にいるデジモンの 一 H が■示されます。 
それぞれ、自分がつけた名前、属性など 
の簡単な情報がわかります。もっと状鞾 
を詳しく知りたいときは、デジモンを選 
んで、 ® ポタンで決定します。 


選んだデジモンの細 to 


田かいパ 
ラメータを表示できる画面 
です。もっと情報を知りた 
いときは、もう一度 (5 ボタ 
ンを押します。 




• デジモンの名前 
• デジモンの世代 
• デジモンの属性 
. 登場している携帯機/ 


デジモンの特性 

年い0¢く げんざい S 

.HP (体*)の現在値/ 
MAX 値（駸大値） 


• DP (技力)の現在値/ 
MAXffi 

•AP 脳)の 
MAXfl 

iru ひ〇枣< げん炙い s 

•SP (回避六)の現在偭/ 
MAXfl 

げん tf いち 

• PP (防御力)の現在値/ 
MAXfl 

じ峰》4う げんざいち 

•YP (寿命)の現在値 


■ 


OOD 
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そう9,く し _ 机、 

r- 装簷しているアーマーの種類 
•EXP ㈣值） 

•ジ 3 グレス値 

• ジョグレス前のデジモン1のあなたが付けた名前 
• ジョグレス前のデジモン1の名前 
• ジョグレス前のデジモン2のあなたが付けた名前 
• ジョグレス前のデジモン2の名前 


I； LA> « たいせい 

パーソナル：デジモン自身が持つ耐性 
ジョグレス：ジョグレス時のデジメ 
ンタ)レ配合によって身 
につけた耐性 

デジメンタル：デジメンタ着に 
よって身につけた 

腿 


811 い8らん 

覚えているワザの一 K : 
消*する DP (技方)値 


選んでいるワザの効用 


80 1 


デジモンの装藩しているデジ 
メンタルや EXP (経験値）な 
どが表示される画面です。 

浴 ポタンで、 Hi に_する 1 
報を表示します。 


デジモンの持っている耐性を 
表示します。 ® ポタンでワザ 
に関する パラメータ 画面を表 
余します 。 

※耐性の詳細は'「デジモンの 
耐性について」 P 20 を参照 
してください。 



デジモンが覚えているワザの 
一鷲です。カーソルで選択 
すると、それぞれのワザの 
効用を見ることができます。 
ワザを選んだ状態で A ポタン 

S じつ S い T5 9 ひ+9じ 

を押すと、実際の数値を表示 
します。 
























コ；冗 

「じんけい」を選択することで、いつでも会えることができます。 



あなたの付けた名前 
デジモンの名前 

m 

HP 織 
DP ( 餅） 


「じんけい」の画面になつたら、まず移動さ 
せたいデジモンをカーソルで選びます。選ん 
だデジモンが点滅したら好きな場所に配匾 
してみてください。配置できる場所は、全 
部で6か所あります。ただし、デジモンを前 
後に重ねて配置することはできません。 


JjS 

WMmm 


陣形は、前列は狙われや y 
くなつています。また、右 
から攻擊されるワザには、 
右側にいるデジモンにダメージが大きく、左側にいるデジ 
モンにはダメージが小さいなど、ワザによってダメージが 
変わつてきます。 


すべてのデジモンの配置が済んだら、 B ポタンを押してください。 
すると、 0 K (これでし儿鴻合）か N 0 (もう一度変える場合）か聞いて 
きますので、どちらかを選択して A ポタンで決定してください。 

. _ …_一丄、' \ 


W 乂ンタル ra お告げ 

デジモンには、得意な位置があり* 

きょうりょく ちか6 U っ審 

そこ*より強力な力を発揮すると 
言われているそ！（ブイモンは前 
列、ワームモンは後列だ！） 

















r アイテム」 e ついで 


コマンドの「アイテム」を選択すると、アイテム 

ひ<3じ t 

表示画面になります。 


一 D -3 

K>Ai- 
Tyji- 
lOrAi-OLL 
かイン 
'赠; FD 




D-3 

俠>«今备<。 
<5州 


「つかう」を選択したあと、使いたいアイテムを選んで、決定してくだ 
さい0 

「すてる」を選択すると、不要なアイテムを捨てることができます。ア 
イテムは最大32個まで持つことができます。中にはパトル中しか使え 
ないアイテムちあります。 


『アーマー」ついぜ | コマンドの「デジメンタル」を選択すると、持って 
いるデジメンタルを&1したりはずしたりできます。 
※デジメンタルの詳細は、「デジメンタルアーマーにっいて」 P 25 を参照してください。 


DM -? -マ纖 

on-HU-^ 


鶴 


r パトユ氕 

•しん》で《 




アーマーを装着させたいときはアーマー表示画面で「わたす」を選択 
し、アーマーを選んだあと、デジモンを選んでください。 アーマーを 
はずしたいときには「あずかる』を選択し、着ているアーマーをはず 
したいデジモンを選んでください。アーマーを捨てたいときには「す 
てる」を選択し、不要なアーマーを選んでください。 


1 ドっレ>十<1コマンドの「セーブ」を選択すると、ここまでの状況を記 


録（セーブ)することができます。セーブのあとゲームをや 
める場合は、「 N 0」を選択して、 A ポタンで決定すると、電源が切れる状態になります。 





























m rrr へ ， ^r: 

^« fc »**** パトル画面、ワザ、耐性について説明します。 


バトル MM についで 


r 敵デジモン 



味方デジモン 


パトルに突入するとコマンドが表示されます。パトルは、コマンドパト 
JWK 式になっていて、「じょうたい」画面の上から顧に命令を決定して 
いきます。各項目について説明します。 

「たたかう」岭たたかうを選択するとワザー!!®面に切り替わり、攻擊 
したり仲間をアシストしたりします。 

「アイテム」蛉アイテムを使用します。 

("じょうたい」岭味方のデジモン達の状態(パラメータ）を見ることがで 
きます。 

じんこう S のうつか U ど， TB か8 tt ん0,く Uttf 

「 A I J 疇人工知能，使って、自動的に下記の戦略（コマンド)に従 
った戦い方をしてくれます。 B ポタンを押すことで、オー 
トバトルを解除することができます。 

• 「コマンド J :通常コマンド表示に戻ります。 

• 「パワーアタック」：敵全体にガンガン攻擊します。 

• 「ポイントアタック」：弱い敵から集中攻擊をしかけます。 

• 「デイフェンシング J :味方の HP に注意して戰います0 
「まもる J 岭守りを固めます。 

「にげる J 岭その場から逃げ出します。ダンジョンを出てしまいます。 
※コマンド入力画面でスタートポタンを押すと、パトルアニメーション 
の 0 N /0 FF を選択できます。 
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ワザについで 


ワザとは、どんなデジモンでも1つは持つている必殺技の 
ことで、敵を攻撃するものや仲間の体力を回復するものな 
ど、しヽろいろな効用を持ったものがあります。1体のデジモンで最大5つまで持つこ 
とができます。 



パトル中、コマンドの「たたかう」を選択した後、ワザを入力してパ 
トルします。また、デジモンが進化しても、以前のワザは継承され引 
き続き使用することができます。ジョグレスをしても、以前のデジモ 
ン達の持っていたワザを、後に閃くことができます。どのワザをどの 
デジモンに残しておくかが、ユニットを強化するカギになります。 
デジメンタルによる特殊ワザは、5つのワザとは別に持つことができ 


ます0 



Ti/y. 




特残なデジモンが、あるデジメンタルアーマーを装着した 
4:きのみ使える特別なワザが存在するらしい… 

(ブイモンは「ユウキのデジメンタル」で、フレイドラモン 
にアーマー進化するそ！） 


K&aai 


ri 

















-? ジこ趙ジ継 1 ニー座 : c 

デジモンは、 M を_してもらえる exp (経験値）がアップすると進化することができ 
ます。 

進化することで、パラメータ値がアップします。パラメータ画面 
で、限界まで進化させたデジモンの横には★マークが出現しま 
す。（ジョグレス値が足りなくて進化できなし鴻合も同じです。） 
※ジョグレス値の詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照し 
てください。 

また、デジモンが進化をしなくても、あなたの戦い方で少しずつ 
強くなります。 

•打擊攻擊のワザを使えば、 AP (攻擊力）がアップ。 

•打擊攻擊のワザを受けると、 PP (防御力）がアップ。 

•パトルに勝利すると、 HP (ポカ）がアップ。 

•DP (技^ 3) を消費するワザを使うと、 DP がアップ。 

• うまく逃げ出せると、 SP がアップ。 

このようにそれぞれのパラメータがアップします。 

二 一. 
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ゴフ i バ-ついで I □フトとは' 敵の待ち受けている階詹（フロア）から次の 
隨に# くまでの職にあるものです。 




□フトでは、フィールド上で行うことのできるコマンドが使用できるの 
で、（例えば「セーブ」など）次のバトルの準備をしておくとよいでしよ 
う。また、さまざまなイベントが起きたりします。 


他の□フト • 




ほかにも shop 
が現れたり、 
フィールドに 
よっては、謎 
が隠されてい 


f 视ロアト-、 

次の階層に進める階段が 
分岐している□フトです。 
どちらか、行きたい方を 
選んで進んでください。 


春デジモンがいるロフト 

会話できるデジモンが立つ 
ているロフトです。重要な 
ヒントを教えてくれるかも 
しれないので、話しかけて 
みましよう。 


•アイテム□フト 

アイテムが匾いてある口 
フトちあります。 

霣重なアイテムかもしれ 
ないので、忘れずに拾い 
ましよつ。 


る□フトちあ 
ります。 


















デジモンの feiik についで 


耐性とは、ある種類の攻擊に対してダメージを受けにくい特長です。デジモン_には全部で、 
19種類の耐性が存在します。耐性デジメンタルを装着すると、下の表の様な効果があります。 


ノーマル たいせい 


バブルたいせい 


クラッシュたいせい 


ボムたいせい 


ノーマル攻轚のダメージを滅らす 


) てブル攻擎のダメージを減らす 


クラッシュ攻擊のダメージを滅らす 


ボム攻撃のダメージを減らす 


マインドたいせい 

マインド攻拏のダメージを減らす 

ァザードたいせい 

アザード攻擊のダメージを減らす 

スリカエたいせい 

) (ラメータをすりかえされない 

DM たいせい 

アーマーを 破壊されない 

レジストたいせい 

パラメータを変^:されない 

ホールドたいせい 

) (ラメータの MAX 値を変化されない 
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各フィールドをクリアするごとに、 D -1 トーナメントが開催されます。 




最も強力なノ(ーティーで大会に出場しましょう。大会は強さに合わ 
せ5つのグレードに分けられています。初回はグレード5から始ま 
り、グレード4、グレード3…とステップアップしていきます。 


大会は、トーナメント方式で行われ、負けるとそこで卜ーナメント 
は終了してしまいます。負けてしまっても優勝を目指し、ユニット 
を強化して何度もトライしましよう。 


パトルは、すべてオートバトルで行われます。最初にコマンドを入 
为したら、命令をすることができません。白熱バトルは、実況中継 
されます。 
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D -3 を極つたり、ダンジョンをクリアすることで、デジモンを鎮められます。 


•ゾ ーノてールーム 

春サーバー)レームでデジモンをちらお5 ! 

D -3 で手に入れたデジモンは、ここからパーティーに加えま 
す。ダンジ 3 ンをひとつクリアするごとに、もらえる新しいデ 
ジモンが増えることもあるので、チェックしてみましよう。 



ジ EJ グレン，ルーム 



春ジョグレスで新しいデジモンを見つけよう！ 

新しくデジモンをもらって進彳匕させても、あるところで進彳匕で 
きなくなったり、つかまえたくてもなかなか出会えないデジモ 
ンがいます。そんな時には、ジョグレスが必要になってきます。 
※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照し 
てください。 


塞 : 
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D -3 は、敵を倒すたび 
に聖なる力をためるこ 
とができます。ある程 
度たまったときに敵に 
向けてその力を解放す 
ると、悪しき力が浄化 
され、あなたの味方に 
させることができます。 

D -3 値(聖なる力）は必要な分だけ減ります。味芳にな 
つたデジモンは、サーノ ( 一 JU - ムにいるのでチェックし 
てみて < ださい。 
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強力なデジモンほど手に入れる時にポイントがかかることを頭に入れておこう！ 
失敗してもポイントは滅らないからどんどん試してみよう！ 

、■•よう6ん0 せいちよ今 f 镛いじ參 < 9 かんせんたい T t 

(幼年期20成長期40成熟期80完全体120がポイントの目安だそ！ 
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ディークーミナルについで 

ディーターミナルでは、「ずかん」「ダンジョン」 
「しんか」「アドバイス」のメニューを選択できます。 




ディーターミナルとは、出会ったデジモンのデータを解析してくれる図鑑です。 
アイテムのディーターミナルを選び「ずかん」を選択すると、仲間になったデジ 
モンについて詳しいデータを見ることができます。また、メニューの「ダンジョ 
ン」を選択すると一度クリアしたダンジヨンの階層構造を見ることができます。 


“、 一 -一，- 1 ディーターミナルの、「しんか」「アドパイス」のメニューからは、 • 
ク•ノーのにて ) ケンと交信できて、攻 | lg のアドパイスがもらえます。 


參遒化のアドバイス 

メニューの「しんか」を選択すると、デジモンの進化についてアドバイスを聞くことができます。 


W4JWW r. 
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進化に待き詰まつ/^り、ジョグレスで悩んでし 
まつたときは、参考になるでしよう。 
•冒険のアドパイス . 

メニューの「アドバイス」を選択すると、攻略のポ 
イントや次にどこに行けばいいのか教えてくれます。 
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デジメンタルアーマーとは、デジモン達の強化したいところや ii いところを fc i 
つてくれるアイテムのことです。 


デジメンタルアーマーは、「デジメンタル^レーム」で買うことができます。アーマーは、1体のデジ 
モンに、1つだけ装着することができます。 

アーマーをデジモンに装着すると、そのデジモンの耐性やワザに変化が現れます。例えば、 「 dm - 



ノーマル」 を装着したデジモンは、ノーマル攻撃の耐性がアップし、 
ダメージを減らしてくれます。また、アーマーはデジモンの進化に分 
岐ができます。進化の過程（どんなデジモンに進化していくか）に分 
岐がありそうな時には、アーマーを装着している場合と、していない 
場合の2つの方法を試してみましよう。 



r A5 


于ジ乂ゴタル ra お告け 

デジモンをジョグレスする時に、デジメンタルアーマーを一緒 
に融合することができるらしい…耐性を持つデジメンタルアー 
マーを選ぶと、その耐性を身に付けたデジモンになるそ！ 


Mf 、 ボ薦謎 
















y ョグレスとは、 r ジ; a クレスルーム」で行ろことのできる合体融合のこ^;;^、 
2 体のデジモンか 61 体の幼年期デジモンが生まれ、より強力なデジモンを仲間 
にすることができます。 

2体のデジモンの組み合わせで生まれるデジモンが決まっていま 
す。デジモンは、成長期以上になればジョグレスできるようにな 
ります。 

また、ジョグレスする時に、デジメンタルを配合することができ 
ます。その効果については、デジメンタルによつて変わるので、 
いろいろ試してみましよう。 



デジモンは進化する過程（どんなデジモンに進化していくか）や 
進化に必要な EXP (経験値)、ジョグレス値などが決まっていま 
す。ジョグレス値とはジョグレスした回数で、ジョグレスする前 
の2体のデジモンが持っていた「ジョグレス値の足し算」で決ま 
ります。 
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mmmxhm ぽブンでリァルドラモヲ ヂり芳を 、 

見てみましよつ。 [@： dwj 3^7 ,m ] 



まず、ブイモンとワームモ 
ンをジョグレスしてみましよ 
う。すると、パイルドラモン 
まで進化できるデジタマが 
生まれます。はじめはチコ 
モンですが、ジョグレス値と 
経験値を稼げば、パイルド 
ラモンまで進化できます。 



S 僵 


ウオーグレイモンとホウ 
オウモンのデジタマをジ 
ョグレスすると、インべ 
リアルドラモンまで進化 
できるデジタマにたどり 
つきます。（進化する時 
にデジメンタルを装着し 
ています。） 


もう一方では、ホークモンとピヨモンをジョグレス 
させます。同じようにジョグレス値、経験値を稼げ 
ばホウオウモンまで進彳匕できます。 
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ヌメモンとスカモンで才オクワモンのデジタマ 


を、コクワモンとスターモンでマンモンのデ 
ジタマを作ることができます。ここまで進化 
させれば心強い味方になります。そのほかに 
も、強力なデジモンを作る方法はたくさんあ 
ります最強のテイマーを目指すなら、より 
レベルの高いデジモンを見つけることが必要 
になってきます。いろいろな組み合わせでジ 
ヨグレスしてみましよう。 
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このディーワンテイマーズでは、7種類の通信を使った 
遊び方が楽しめます。「はじまりのまち」にある携帯電 
話機のような建物に入つてみましよう。 

ワンダースワン同士の 


ワングース9ン同-上 


，し'^、* ■ 


rvs ニコ□シアム」で 
は、デイーワンテイマ 


ーズ同士の通信による 
パトルが楽しめます。 



ただし、「デジモンアドベンチャー02タツグ 
テイマーズ」との通信対戦はできません。 


通信には、通信を行う 
際にお互いの夕^拡張 
コネクタにワン ダース 
ワン齊用通信ケーブル 
(別売り）を接続しま 
す。正しく接続されて 
いなし鴻合、通信エラ 
一やデータが破損する 
恐れがありますので、 
ご注意ください。 



( ゴールドメモリーについて」 


fffs a9.iffr ： . 








ゴールドメモリーとは通常のゲーム中では入手できませんが、ワンダースワン 
同士の対戦®^果で、もらえることがあります。ゴールドメモリーを持ってい 
ると「オタマモン Shop 」 で貴重なレアアイテムと交換することができます。 
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迫の诏显鈕ど1遽崖彰ついで 

(デジタルモンスター、デジモンベンデュラム、デジヴァイス) 



「ポータブル=コ□シア 
ム』では、今まで発売さ 
れている携帯機とパトル 
することができます。 r ポ 
ータブルバトル」を選択 
して、パトルするデジモ 
ンを選びましよう。 


dfi □! 



携帯機と通信するため 
には、ワンダースワン 
本体の外部拡張コネク 
夕に携帯用デジタルモ 
ンスター専用通信アダ 
プター(別売り）が必要 
となります。アダプタ 
一のワンダースワン側 
端子を、ワンダースワ 
ンのコネクタにラベル 
が上になるように正し 
く接続した後、携#機 
をアダプター端子に 
接続してパトルを行つ 
てください。 


あ，*曾つぞ< はうはう 

誤った接続方法 


籲ワンダースワン同士を携帯機デジタルモンスター専用通信アダプター2つで接続する。 
籲接続方法を間違えて接続する。（特にアダプターの向きに注意！） 

S が tt んたく つうしん 

•違うモードを選択して通信する。 



J 知 







































ワンダースワンと携帯機 d -3 ( gy 売り）との通信を i つた i び芳について i 萌しま 
す。 「 D -3= コロシアム」では、3種類の遊び方ができます。 

•バトル(繼） I 

D -3 のデジモンと通信パトルができます。「パトル」を選択して、 

バトルするデジモンを選んでください。 

•ジョグレス f 

D -3 の特定のデジモンとジョグレスすることができます。 

「ジョグレス」を選択して、ジョグレスできる特定のデジモン M 土を 
選んでください。（例：メタルグレイモン + D -3 のパイルドラモン） 

•アーマー ト レー ド 

D -3 のデジメンタルアーマーをトレードすることができます。「ア 
ーマートレード」を選 Ir して、ト レー ドしたいアーマーを選んで 
<ださい。 
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ワンダースワンと携帯機 
D -3( 融り)の Mi には' 
ワンダースワン専用通信ケ 
ーブル（別売り）を使用し 
ます。ワンダースワン側は • 

つうしん 8ZU がいぶかくち《う 

通信を行うための外部拡張 
コネクタにケーブルを接続 
します。 D -3 側も同様に、 

外部拡張コネクタにケープ * 

ルを接続します。正しく接 j 

続されていなし傅合、通信 
エラー やデータが破損する 
恐れがありますので 、ご注 
意ください。 


，則 m jfr 
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ディークーミナルとの M 屋についで 

ワンダースワンとディーターミナル (別売り）との盏 癌を S つた遊び S につし、て鏡朗 
します。「ディーターミナルニコ □シ アム」 では、 3 種類の遊び方が できます。 

•バトル(対戦） 逢 

ディーターミナルのデジモンと通信パトルをすることができます。 

「パトル」を選択して、戦うデジモンを選んでください。 


•デジモンの交換（トレード） H ぐ 

ディーターミナルのデジモンをトレードすることができます。 

「デジモントレード」を選択して、トレードするデジモンを選んで 
ください。 

•デジメンタルアーマーの交換 [j 

ディーターミナルにあるデジメンタルアーマーと交換することが 
できます。「アーマートレード」を選択して、トレードしたいデジメ 
ンタルを選んでください。また、一方的にデジメンタルをあげたり、 

もらうこともできます。 

f££. 33 
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[ディー ターミナルとの接続 I 



ワンダースワンとデイータ 
-ミナル（別売り）の通, 
には、ワンダースワン専用 
通信ケーブル（別売り）を 
使用します。ワンダースワ 

がわ つ3しん 8こ9 がい 

ン側は通信を彳ラうための外 
部拡張コネクタにケーブル 
を接続します。ディーター 

がわ どう多3 がいぶ孕く 

ミナ) i / fiy も同様に、外部拡 
張コネクタにケーブルを接 
続します。正しく接続され 
ていなし鴻合、通信エラー 
やデータが破損する恐れが 
ありますので、ご注意くだ 
さい0 
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ゲーム中に手に入れたデジモンは、ワンダーウエーブ対応の“プレイステーション”用ソフト「デジモンワールド 2 J 
「ポケットデジモンワールド」 r デジモンカードパトルカードアリーナ j にデータを送信して遊ぶことができます。 

ポケットデジモンワールド 
ディーワングランプリ 


デジモンワールド2 
ディーワングランプリ 


デジモンカ-ドバトルカ - K 7 リ-ナ 
チャレンジ!デイ-ワングランプリ2001 




携帯機からの 
登録について 


携帯デジタルモンスター専用アダプター(別売り）を使用して、帯機の特定の 
デジモンデータをワンダースワンへ一時的に登録することができます。 

① メニューから「ポータブル」を選択します。 

② 廳■は、ァダプタ-に騙して纖ァィコンを滅び、デジモンが纖奇 i 
な状態になると送信が始まります。成功すると受信したデジモンのがリス 
卜に表示されます。 

※登録できるデジモンについては、ワンダーウェーブ対応の-プレイステーション-用ソフトの 
取扱説明書をご!!ください。また、携帯機との接続については、 P 30 を if してください。 
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I ， レーディンク•についで > ベンモントレ-デイングハウスで霄える蓮菌について説明します。 


「つうしん」〕 


•トレー ド 

どちらかが「トレード」を選択し、もう一人は接続が行われ 
るのを待ちます。コマンドが実行されると、トレードする 
デジモンを選ぶ画面に変わります。そこで、お互いにトレ 
-ドしたいデジモンを選ぶと自動的にトレードを行います。 
參かす 

貸す側(アップ□ー ド)は、コマンドを実行して相手に貸す 
デジモンを選んでください。借りる側は、コマンドを選ぶ 
画面でデジモンが送られてくるのを待つてください。コマ 
ンドが実行されると、借りる側の方にデジモンが移動しま 
す。借りたデジモンは、200歩移動するといなくなります。 


置)._ 


署 
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fjus-iJ r 


借りたデジモンを返却したし#に使用します。「かえ 
す」を觀し、 M したいデジモンを i んでください。 


I 「タックテイマーズ」| タッグテイマーズとトレーディングする時も 
" 操作は、上記のやり方と同じです。ただし、 
タツグテイマーズのデジモンが覚えていた技は、忘れてしまいます。 
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通信に〇い c (ワコ 


このディーワンテイマーズでは、ワンダースワン専用機器 r モパイルワンダーゲー 
卜」（別売り）と NTT DoCoMo の携帯®話を使用することにより、ネット通信で全国 
のラプバル達と D-1 対戦することができます。ゲームをすべてクリアし、エンディン 
グ以降になると 「D-1 のとう」でワンダーゲート通信ができるようになります。 


f ] ① ワンダースワンの外部拡張コネクタにワンダーゲード本体を接続します。 

I J fj I _ k んし《在ん 9 い纪いでん & ¥つそく 

1 - J ②ワンダーゲートの端子部分を携帯電話に接続します。 


[ 1TTZ 、 

登録のやり方 j 


③正しく接続されていることを確認し、準備完了です。 


— /一』 


① ワンダーゲート通信フロアに行きます。 

② ジジモンに話しかけ、メニューの「と 
うろく」を選択してください。 



③ ID (これからあなたの使うネット通信用ネーム)を決めます。 
I ④自分の住んでいる地域を指定します。 

つうレん I； かいし 

.ば通信を自動的に開始します。 




5確認画面で、決定すれ I 

⑧「トウ□クしました」のメッセージカ赛示されれば登録完了です。 

※メニューの 「 TEL ナンパー_|は変更しないでください。 

※エラーメッセージが表示される場合、別紙の「対応ソフト使用上の注意 J を参照してください。 



















ワンジー■ゲー ' *1. ノニ 1 L 一■についで 


ID 登録後できるようになる 
メニューについて説明します。 



• r ランキングバトル j 

ランキングに登録されているテイマーとバトルすることができます。パ 
トルに勝つ順位が入れ替わります。つづいてパトルすると、ランキン 
グの1つ上位のテイマーにチャレンジできます。 

_ r ランキング j 

現在のランキングデータをダウン□ー ドできます。 

• riD バトル」 

丨 D パトルサイト上に登録されているテイマーとバトルすることができ 
ます。ランキングに関係無くパトルを楽しむことができます。 

• HD サーチ J 

ID を 1 入力して、相手を指定してのパトルをすることができます。 

•「 id アップロード j 

ID バトルに登録する時や、自分の登録してあるデジモンデータを新し 
くする時は、これを選択します。 























•「データ」 

ネット I 5 から最近にデータをダウン□ー ドした内容を負ることができます。 

•「 TEL ナンバー」 

特別な時以外は、電話番号は変更しないでください。もし、変更して 
しまった場合は、「ひょうじゅんにもどす」を選択してください。 

•「データしょうきょ』 

ネット上に登録してある、あなたのデジモンデータを消去したし壩合に選択し 
ます。消去後、通信八"トルをしたいときは、もう一度登録しなおしてください。 


ワンダーゲート使用上のご注意 

1•ワンダーゲートマニュアルの規約にご同意ください。 

たいおう りようかのうきかん かくたいおう こと 

2.ワンダーゲート対応サービスのご利用可能期間は、各対応ソフトによって異なります。 
料金およびご利用可能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利用ください。 
ワンダーゲート専用ホームべージ 「Through The WonderGate 」 にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご覧ください。 


※ワンダーゲートに関するお問い合わせは 、 NTT DoCoMo 、 お近くの DoCoMo ショップ 、 DoCoMo 
取扱店でお願いします。 
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君の疑問に 

ケンが#えてくれるそ！ 




D -1 卜ーナメントで儀勝できません！どうすれば强くなるの？ 


p D - 1卜一尹メントのパトルは、特別なオートパトルで行われるか 


ら途中で作戦を変えたり、アイテムを使うことができないんだ。 
まず、有効な方法は、いろいろな効果や耐性を备つデジメンタル 
を装着することだね。特に決勝戦のパーティーが、どんなワザを 
使うのか覚えておこう！他にも、クリアしたダンジョンに行って 
パトルを繰り返すことで、デジモンを少しずつ強くさせることも 
でぎるよ。 




ダンジョンのボスに勝てないよ〜！ aiS けてケンちやん！ 


f | デジモンを強 S 育てるのも天动だけち J >1 卜ーナメントと1つ 


てアイテムを使うことができるから回復系アイテム(フロッピーな 
ど）をたくさん買っておくと有利になると思うよ。ほかにも、フィ 
ールドによっては、ボスデジモンを弱くさせたりする謎が腰され 
ていたりするから、いろいろ考えて解明してみよう！ 





痛 、 MO 



























® ジョグレスがしくて、 
なかなか i いデジモンを 
せなぃょ 〜 h 

〇ジョグレスは、ただ合体させれ 
n はいデジモンが生まれるとは 
限らないんだ。慣れないうちは、 
例えば、右の図のリポルモン+ 
リポルモンのように同じデジモ 
ン同士をジョグレスさせてみよ 
う。そうすれば、確実に強いデ 
ジモンを見つけることができる 
よ。特別にジョグレス; U - ムが 
開店した時にできやすいジョグ 
レスのおすすめを教えておくね。 




r'H B I 卜 Brfll _ 


薄 ■.•儷 • 

リポルモン リボルモン_モクモン_パクモン_ 


@12 


幼年期…成畏期…完全体 


曬 陽 = ■ 磉 f 


トイアグモン チヨ□モン トイアグモンもんざえモン 

8 


•成長期…究睡佤 


^圔=__ i % 氣 

ハグルモン 


ハグルモン ポタモン アグモン プ为クウオづ w モン 

(§) 60 


[ 必要ジョグレス値 j 

rff . ui ドノ [ivf/ 













ZBUTKO 

Tf-7'^TfT-X 

デジモジが 解読できない!装えて〜ケンち ゃん！！ 
f | 镑 i にデジモジニ lii を®えるから、_鏡してみてね。 
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參部品販売 

「ワンダースワンデジモンアドベンチヤー」 

ぷひん e ぼう かた しょうひんめい < s ひんめい 

の部品をご希望の方は、商品名と部品名 • 

曹う〇衣ろ 8に》9 こ S > ひん ん 

数置を記入し、お申し込みの部品の料金 

し‘9 〇ぜい C 8んび< ぶん 8，て どう 

と消費税を合わせた金額分の切手を同封 
のうえ、必ず封書でお申し込みください。 
なお、お申し込みの際には未驁などがおき 

じ》9し瀵 ■ C し费》い でん〇ばんこ9 

ないように、住所 • 保護者名 • 電話番号 
を大人の方がご記入くださいますようお願 

ち9 » そう0よ9 t 5 Uf d > たん 

い申し上げます。送料は当社で負担させ 
ていただきます。 

《お申し込み先 > 

〒 277-0863 柏市豊四季24卜22 
(株）パンダイお客様相談センター 
通信驗部 0471-46-0371 


商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチヤー 

部品名 

価格 

専用通信アダプター 

1,000円(税抜き） 








































しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

♦本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使、用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
♦電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、，正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパッテ 

きのう でんげん オンオフ ほん 

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを 0 N /0 FF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
黯てしまぅこと總り？すので、ご注ま托也 _ 一せきにん 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ乎スワン®赫ホームべ—ジ 













ハンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの縫にっぃてのご碰は、 03*3847*5090 

うけつけじかんげつき4ようびし* くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜160寺]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前*お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形1 -4-1 0 Till -8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフ_卜の 
内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都合が 
発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすような場 
合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 

"^/、 u PlayStation M および" PocketStation ••は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの登録商標です。 

。 财 フニ"二/は株式会社バンダイの登録商標です。 

2 ST 及び UJondepGate 、 UJonder'Ulaue 二/^■■は同社の商標です。 










